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Apa yang
membuat Orang
bilang Desain kita
"Bagus"?



Rata-rata dari masyarakat
masih berfikir bahwa
Desain yang bagus adalah
desain yang 
Keren Gambarnya



Tidak salah sihh...

Tapi ada yang lebih
penting dari itu



Dengan
Jurus 
Sekali

Melihat

kalau orang
lain sekali

melihat
desain kita,

maka...



kalau orang lain
sekali melihat 
desain kita, maka..

Langsung Tahu Apa
Isinya

Tidak harus sampai
ngedeketin /
memperbersar dulu

kalau sekali lihat desain langsung tahu isinya
tanpa perlu kamu jelaskan, desainkamu sudah
berhasil

kalau orang lihat desain terus malah ngedeketin
banget jarak pandaknya, berarti ada yang salah di
ukuran font dan readability serta legibitynya

Tidak sampai
menyipitkan mata
kalau sekali lihat desain terus menyipitkan mata, berarti
ada yang slah dalam hal pewarnaan pada desain. karena
penyaruan warna kerap kali bikin nyipitin mata biar
kelihatan
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kalau orang lain
sekali melihat 
desain kita, maka..

Orang lewat / Scrool
langsung tertarik

Tidak Sampai Pusing

Kalau ada orang lewat / scrool medsos terus lihat
desain yang dibuat, berarti ada hal menarik yang
bisa dia terima, entah dari Informasi / Estetika
Desain

kalau orang lihat desain terus jadi pusing, berarti
ada yang salah dalam hal penggunaan font dan
informasi yang disampaikan. kesalahan terbesar
biasanya ada pada kesalahan pembuatan Flow
Information / Alur penempatan poin informasi 

Orang langsung Bilang
"Oh Begini...."

kalau orang sekali lihat desain  terus dia bilang gini,
artinya desain berhasil membuat dia menerima
informasi secara utuh 
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Hal penting yang perlu
diperhatikan 
dalam membuat Fliyer /
media digital



Hal penting
yang perlu

diperhatikan
dalam

membuat
Fliyer / media

digital

WARNA

DO DONT

Gunakan Warna Kontras dengan
Bacground



Hal penting
yang perlu

diperhatikan
dalam

membuat
Poster / media

dakwah digital

KOMPOSISI
WARNA

tidak terlalu banyak warna digunakan



Hal penting
yang perlu

diperhatikan
dalam

membuat
Poster / media

dakwah digital

Pemilihan Font /
Huruf

Gunakan Kombinasi Font yang
mudah dibaca



Hal penting
yang perlu

diperhatikan
dalam

membuat
Poster / media

dakwah digital

Alur Baca

Mengarahkan pembaca dari mana ke
mana harus membaca, bisa dengan
membedakan dengan Ukuran fornt



Hal penting
yang perlu

diperhatikan
dalam

membuat
Poster / media

dakwah digital

Layout / Tata
letak tulisan

tata letak tulisan sesuaikan dengan
Background / ilustrasi yang digunakan



DESAIN
Yang perlu diperhatikan
dalam membuat 

Fliyer Dakwah Digital



Hal penting yang perlu diperhatikan dalam
membuat Poster / media dakwah digital

Carilah gambar yang ada ruang kosong untuk diisi
tulisan / Quotes

Negative Space
D

ES
A

IN



Hal penting yang perlu diperhatikan dalam
membuat Poster / media dakwah digital

jika tidak menemukan negative spase,, bisa
ditambahkan shape agar tulisan/pesan bisa

terbaca jelas
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Hal penting yang perlu diperhatikan dalam
membuat Poster / media dakwah digital

Gunakan Gambar Ilustrasi yang sesuia dengan tema/tulisan

Ilustrasi

Ilustrasi memeberikan gambaran pada pembaca tentang isi/ makna fliyer
digital
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Hal penting yang perlu diperhatikan dalam
membuat Poster / media dakwah digital

Sesuiakan Style dengan tema fliyer yang dibuat

Style
D
ES

A
IN



Hal penting yang perlu diperhatikan dalam
membuat Poster / media dakwah digital

D
ES

A
IN

Jangan sampai pembaca hanya fokus ke ilustrasi tapi tidak
membaca pesan yang disampaikan gunakan ilustrasi dan
gambar secukupnya

Simple

Fliyer adalah kombinasi huruf, gambar dan ilustrasi semakin sederhana
akan semakin mudah informasi tersampaikan ke pembaca







  https://majelistablighpwmjateng.com

Kirim tulisan dakwah ke:


